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Здравствуйте, ребята!  

Сегодня ко мне в 

руки попало одно очень 

странное и загадочное 

письмо. Сейчас я вам 

его прочитаю. 

(чтение письма) 

Смотрите, ребята, в 

конверте еще что-то есть! Это 

карта по поиску сокровищ! Ну 

что, вы готовы к приключениям? 

(ответы детей).  

Тогда отправляемся в путь!  

Для начала нам необходимо превратиться в настоящих пиратов! 

(раздать пиратские атрибуты – повязки на глаза и т.д). 

А теперь вперед к приключениям! 

 

Организация игры: в конверте с письмом пирата лежит кусок 

карты с обозначением первой остановки. После перевоплощения детей в 

пиратов, они отправляются искать первую остановку (по всему 

помещению расклеены подсказки с названиями остановок).  На каждой 

остановке спрятан конверт с заданием, которое необходимо выполнить, 

чтобы получить следующий кусок карты. На последней остановке после 

выполнения последнего задания, дети находят сундук «сокровищ» 

(коробочку со сладостями). 

 

Первая остановка -  Долина Мудрости (письменный стол). 

 

Отгадывание загадок на морскую тематику (сверток с загадками 

прячется в глубине стола). 

 

Плаваю на корабле,  

Иногда лежу на дне, 

На цепи корабль держу, 

Cудно в море сторожу, 

Чтобы ветер не угнал, 

На волнах лишь покачал. 

(ЯКОРЬ) 

 

 

Не надо путь искать на глаз. 

Укажет север нам… (Компас.) 

 

 

 

 

 



 

 

 

  

  

 

Я от ветра надуваюсь, 

Но ничуть не обижаюсь, 

Пусть меня он надувает, 

Яхте скорость 

прибавляет. 

(ПАРУС)  

 

Шторм на море иль 

туман, 

Но где краешек земли 

Знает каждый капитан. 

Что горит для них вдали? 

(МАЯК)  

 

Это судно у причала 

В трюмы нефти накачало. 

Больше трюм, чем баки в 

танке. 

И зовётся судно ... 

(ТАНКЕР)  

 

Он на мостике стоит 

И в бинокль морской 

глядит, 

Не страшит девятый вал - 

Крепко держит он 

штурвал. 

Он на судне - царь и пан. 

Кто же это? ... 

(КАПИТАН)  

 

 

 

Он и повар, и моряк.  

Звать его скажите как? 

Всё по-флотски, кашу, сок 

Приготовит вкусно ... 

(КОК) 

 

Разбивая толстый лёд, 

Он один вперёд идёт, 

А за ним только потом 

Корабли идут гуськом. 

(ЛЕДОКОЛ)  

 

Над водой взметнулась глыба - 

Это очень злая рыба. 

Показала свой плавник 

И опять исчезла вмиг. (Акула) 

 

Эту птицу теплых стран 

Очень любит капитан. 

Ему секрет не доверяй, 

Все разболтает… (Попугай.) 

 

Часть суши, к которой нужно 

доплыть, 

Сокровища чтобы скорее зарыть. 

Бывает, что найти непросто 

В бескрайних просторах тот… 

(Остров.) 

 

Мечтает каждый день пират 

Найти сундук, в котором… 

 (Клад.) 

  

Вторая остановка –  

Коралловая Бухта.  

Нужно к каждому слову 

подобрать подходящее 

определение. После его 

успешного выполнение 

ведущий отдает еще одну часть 

карты, куда следовать дальше. 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

( Ветер ) То, что надувает паруса  

( Берег ) На что мечтает сойти моряк после долгого плавания?

( Рупор ) Морской 

громкоговоритель 

( Штиль ) Когда совсем нет 

ветра 

( Бухта ) Удобная гавань для 

корабля 

( Шторм )  Морская буря 

( Корма ) Задняя часть корабля  

( Камбуз ) Кухня на корабле 

( Корабль ) Морское судно или 

иначе… 

( Боцман ) Главный после 

капитана человек на корабле 

( Юнга ) Ученик-матрос  

( Мачта ) Высокая деревянная опора для паруса  

( Борт ) Бок корабля  

( Кубрик ) Помещение для матросов 

 ( Трап ) Доска для спуска с корабля 

 

Третья остановка – 

 Банановая Роща. 

Задача — срезать с веревки 

пиратские метки (с завязанными 

глазами) и из букв на них 

составить ключевое слово — 

место дальнейшего следования. 

(слово: пещера)  

 

 

 

 

Четвертая остановка – 

Пещера (коридор).  

Задание — найти 10 

летучих мышей на которых 

нужно отгадать ребусы. 

Ребус-подсказка – 

ПАЛЬМА. 

 

Ребусы 

 

  



 

 

  

 

Пятая остановка – 

Джунгли (спортивный 

зал). 

Задача — закинуть 

кокосы (мячики) в корзину, 

затем из букв мячиков 

составить слово-подсказку 

— следующий пункт 

маршрута. (ЛОЩИНА) 

 

 

Шестая остановка – Сонная 

Лощина (диван).  

 

 Игроки находят записку, 

в которой говорится о том, что 

здесь все засыпают. Задача 

участников — пройти с 

закрытыми глазами от одного 

конца дивана до другого, не 

задев расставленные кегли. 

После прохождения испытания 

за диваном спрятана подсказка 

— остров. 

 

Седьмая остановка - 

затерянный остров. 

Задание — на двух 

картинках нужно найти 5 

отличий и вписать ответы 

в пустые клеточки, а затем 

из выделенных букв 

составить ключевое слово. 

 

 

Финал. 

Найти сундук 

сокровищ. 

 

Дети находят сундук с сокровищами (сладостями) и все получают 

угощение. 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Наши координаты: 

Адрес: 632201 

Новосибирская область 

Р.п. Чаны, ул. Победы, 55 

ДЮЦ «Гармония» 

Творческая мастерская 

«Лукоморье» 

Тел.8 (383) 67 21 413 
 

  

 

 

    

 

   

  

 

 

     


